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• Definition: Richtlinien, nach denen der Code gestaltet werden soll 

 

• Der Begriff „Programmierstil“ umfasst i.d.R. verschiedene Aspekte: 

 

• Quelltextformatierung 

 

• Namenskonvention 

 

• Wiederverwerdbarkeit/Wartung 

 

• Modularität der Software 

 

• Robustheit durch Fehlerbehandlung 

 

• Und eben auch die Dokumentation des Codes 
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• Kommentierung wird oftmals unterschätzt und daher vernachlässigt, aber: 

 

 

• Eine Software wird selten nur von ihrem Autor weitergepflegt 

 

 

• Ausreichende und sinnvolle Kommentierung verbessert den „Lesefluss“ 

 

 

• Leichtere, schnellere und flexiblere Erweiterung der Software 

 

 

• Ungefähr 80% der Lebenszeit einer Software entfällt auf die Wartung 



Kommentierung in C 

Motivation 

5/26 

• Der Effizienzgewinn liegt hier nicht in der Performance der Software 

 

 

• Die Effizienz liegt in der Erstellung des Codes 

 

 

• Außerdem kann vorhandene Software effizienter gewartet werden 

 

 

• Kommentierung kann präventiv für effizienteren Code sorgen 

„Effiziente Programmierung in C“ - der Bezug zum Seminartitel? 
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Was ist ein sinnvoller Kommentar? 

• Ein Kommentar soll umfangreiche Codepassagen zusammenfassen 

 

• Er soll komplizierte Anweisungen einfach darstellen 

 

• Er soll helfen, den Code gut zu strukturieren 

 

Was ist ein unsinniger Kommentar? 

• Kommentare sollen den Quelltext nicht noch einmal wiederholen 

 

• Einfache Zusammenhänge benötigen keine Erklärung 
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So sollte man es nicht machen: 

Quelle: [1] 
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So sollte man es aber auch nicht machen: 

Quelle: [2] 
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Grundlagen/Wiederholung: Kommentare in C 

• Zwei Arten von Kommentaren 

 

• Einzeiliger Kommentar (seit C99): 

 

 

 

 

 

 

• Blockkommentar: 

Quelle: [3] 

Quelle: [4] 
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• Kommentierung kann vielseitig zur Unterstützung genutzt werden: 

 

• Kommentare als Zusammenfassung und Gliederung 

 

• Kommentare im Zusammenhang mit Funktionen 

 

• Kommentare bei Schleifen 

 

• Kommentare bei Bedingungen 

 

• TODO-Kommentare 

 

• Auskommentieren 
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• „Inhaltsangabe“ mit diversen Informationen 

 

• Dateiname 

 

• Autor(en) 

 

• Beschreibung 

 

• Copyright, Lizenzen 

 

• Gliederung durch Schlagworte, eingebettet in sich wiederholende Zeichen: 

Kommentare als Zusammenfassung und Gliederung 

Quelle: [5] 
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Kommentare als Zusammenfassung und Gliederung 

Quelle: [6] 
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• Erläuterung der Funktionalität, ggf. Hinweise zur Nutzung 

 

• Erläuterung der Parameter 

 

• Erläuterung/Anmerkung zum Rückgabewert 

Kommentare im Zusammenhang mit Funktionen 

Quelle: [7] 
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• Erläuterung der Schleife  

 

• Wie viele Durchläufe?  

 

• Was geschieht überhaupt? 

 

• Bei langen Schleifen aber auch als „Markierung“ am Ende 

 

• Strukturiert gerade bei Schachtelung den Code 

 

• Gibt dem Programmierer einen Überblick über größere Passagen 

Kommentare bei Schleifen 
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Kommentare bei Schleifen 

(etwas später…) 

Quelle: [8] 
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• Ähnliche Funktionalität wie bei den Schleifen 

 

Kommentare bei Bedingungen 

Quelle: [9] 
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• TODO-Kommentar als „provisorischer Lückenfüller“ 

 

• Kurze Erläuterung, was noch zu tun ist 

 

• Teilweise Unterstützung durch die IDE (z.B. Eclipse) 

 

 

• Auskommentieren 

 

• Oftmals die einzigen „Kommentare“, die genutzt werden ;-) 

 

• Codepassagen in einen Blockkommentar setzen 

 

• Dieser wird nicht mehr als Teil der Software interpretiert 

 

TODO-Kommentare und Auskommentieren 
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• GLib ist eine Bibliothek für C 

 

• Sie enthält verschiedene, sonst nur schwer zu realisierende Funktionen 

 

• Beinhaltet komplexe Funktionen, unter anderem in den Bereichen: 

 

• Makros 

• Basistypen 

• Typumwandlung 

• Timer 

• Diverse Datenstrukturen (Listen, Bäume etc.) 

• Threads 

• Diverse String-Verarbeitungsmöglichkeiten 

Was ist GLib? 
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• Funktionsbeschreibung 

 

• Erläuterung der  

 if-Anweisung 

 

• Allgemein gute  

 Codestruktur 

Quelle: [10] 
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• Abschließende Markierung bei Bedingungen 

 

• Hier: Kleine Schachtelung 

 

• Gerne bei Präprozessor-Anweisung genutzt 
 

Quelle: [11] 
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• Als Abgrenzung für Bedingungen 

 

• Hier: Wiederholung der Bedingung  

• Erläuterung der momentanen „Situation“ 

 

• Erläuterung, wie jetzt fortgefahren wird 

Quelle: [12] 

Quelle: [13] 
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• Software zur automatischen Erzeugung von Dokumentationen 

 

• Nutzt Quelltext, UML-Diagramme und Grafiken zur Erzeugung 

 

• Verschiedene Ausgabeformate: html, LaTeX, XML, PDF und andere 

 

• Beispiele: 

 

• Javadoc (Java) 

 

• Doxygen (C, C++, Objective-C, Java, Python, Fortran) 

 

• GTK-Doc (C) 

 

• Natural Docs (Perl, C#, ActionScript) 

Quelltextdokumentationssysteme – eine Übersicht 
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• Beispiel: Doxygen (C++) 

 

• Einfache Testklasse mit 

 Doxygen-Notation der  

 Kommentare 

 

• Eigentlicher Quelltext 

deutlich schwerer zu lesen 

 

 

Quelle: [14] 
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• Ausgabe im html-Format 

 

• Übersichtliche Auflistung 

 

• Übersichten 

 

• Detailierte Angaben 

 

• Index 

Quelle: [15] 
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• Kommentierung wird oftmals unterschätzt und vernachlässigt 

 

• Es kann die Arbeit an Software deutlich vereinfachen 

 

• Kommentare sollten sinnvoll gewählt werden 

 

• Man kann Kommentierung sehr flexibel nutzen 

 

• Die Möglichkeiten lassen sich auch auf andere Sprachen übertragen 

 

• Kommentierung ist in Team-Projekten unverzichtbar 
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• http://de.wikipedia.org/wiki/Kommentar_%28Programmierung%29 

 

• http://en.wikipedia.org/wiki/Comment_%28computer_programming%29 

 

• http://queue.acm.org/detail.cfm?id=1053354 

 

• http://de.wikipedia.org/wiki/Software-Dokumentationswerkzeug 

 

• Eigene Erfahrungen ;-) 

 

 

• Codebeispiele [1], [3], [4]: Eigenes Beispiel 

 

• Codebeispiele [2], [5], [8], [9]: Eigene Arbeit 

 

• Codebeispiele [6] + [7]: GLib Version 2.26.1 (Windows), \glib-2.26.1\glib\gregex.c 

 

• Codebeispiele [10], [11], [12], [13]: GLib Version 2.26.1 (Windows), \glib-2.26.1\glib\gmain.c 

 

• Codebeispiele [14]  + [15]: Doxygen Beispiel in C++, Qt Style 

 

• Alle Codebeispiele wurden mit QtCreator 2.2.0 noch einmal überarbeitet 


